Nie kazda sprava
musi byt pravdiva

Uvod

Vyucujuci uvedie aktivitu nejakou senzacnou spravou zo Skolského prostredia, napr.:

= Do naSej Skoly pride na navstevu prezident/minister Skolstva,
pretoZe sa dopocul, ze sme jedna z najlepsSich $kdl v meste/okrese.

= Deti, poCuli ste uz o tom, Ze nas pan riaditel/pani riaditelka vyhral/a
prvu cenu (milién eur) v Sportke?

Ocakavané reakcie ziakov — radost, prekvapenie, neddvera, hlasné komentare, Ze ide o senzaciu alebo,
naopak, vymysel. Vyucujuci si vSetky reakcie pozorne v§ima a potom prizna, zZe iSlo o vymyslenu spravu.

Otazky pre ziakov

m  Kto z vas bol presved&eny, ze je to pravda? Kto pochyboval o tejto sprave?
m  Podla ¢oho ste mohli zistit, ze tato informacia nebola pravdiva?
m  Dostali ste uz niekedy SMS, mail alebo ind spravu cez socialne siete, ktora nebola pravdiva?

Uloha

Rozdelte deti do skupin (v kazdej 4 — 5 Ziaci). Maju si pripravit kratku scénku, v ktorej budu Sirit nejaku poplasnu
spravu. Sprava ma byt vymyslena, ale uveritelnd, z nasho prostredia ($kola, mesto, krajina). Sirit sa ma prostrednictvom
elektronickych médii a 8o najrychlejsie sa ma dostat k velkému poétu ludi. Ziaci prehraji scénky, potom nasleduje
spolo¢na diskusia, v ktorej sa okrem zhrnutia a ocenenia ich snahy zameriate na tieto otazky:

= Co mali spravy v scénkach spolo¢né? Cim st poplagné spravy vynimo&né?
Pre¢o im ludia uveria? Preco ich posielaju dalej?

= Akym spdsobom sa Sirili spravy v scénkach? Aky je rozdiel medzi spravou,
ktora sa Siri Ustnym podanim, a spravou, ktora sa Siri prostrednictvom
komunikacnych technolégii?

Bonusova uloha

Na konci jednej mailovej spravy je uvedené: ,Posli tuto spravu 10 ludom do 24 hodin,
inak ta ¢aka velké nestastie.” Predstavte si, Ze kazda osoba, ktora dostane tuto spravu,
sa bude riadit podla uvedenej inStrukcie a naozaj ju do 24 hodin posle 10 ludom.
Vypocitajte, za kolko dni dostane tuto poplasnu spravu 10 000 [udi.
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